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| - Do Projeto

1. Justificativa

O ambiente escolar, embora néo o unico, € um espaco privilegiado para a formagao do individuo. Ali se produzem
mediagdes entre o conhecimento socialmente construido pela humanidade e as possibilidades de sua apropriag¢do. Isso
requer uma pratica pedagogica comprometida, politica e ideologicamente, por parte de todos aqueles que estdo
envolvidos no processo; mas reclama, também, um ambiente escolar construido como espago produtivo para que essa
apropriacdo ocorra. E esse espaco sé se torna possivel quando, aliado a uma préatica pedagégica comprometida,
transforma-se num ambiente agradavel de convivéncia e enseja possibilidades de manifestagéo por parte dos alunos.

Dessa forma, centrando-se em modalidades de manifestagdo cultural, o projeto proposto busca construir as
condigdes para que isso ocorra.

2. Descrigéo

O projeto consiste na producdo de condi¢des para que os alunos encontrem, na escola, um espago para sua
expressao cultural. E um projeto aberto para toda a comunidade discente do Colégio Dom Aguirre, englobando as mais
diversas formas de manifestacéo artistico-cultural, e que contara com a adesao espontanea dos alunos, individualmente
OuU em grupo, cujas inscri¢des dar-se-a0 nas modalidades em que eles se sintam mais a vontade.

O projeto ndo esta atrelado a uma disciplina ou disciplinas especificas nem sera fruto de avaliagéo para efeitos
de média bimestral. Também néo sera julgado para efeitos de classificagdo ou premiacao.

O projeto ¢é aberto a participagao de todos os alunos do Colégio Dom Aguirre, da primeira etapa do Ensino
Infantil & ultima série do Ensino Médio.

Il - Dos Objetivos

1. Geral:

a) Possibilitar aos alunos um espaco privilegiado de expresséo cultural.

2. Especificos:

a) Promover uma maior relagéo afetiva entre aluno e ambiente escolar;
b) Estimular a criatividade e o envolvimento do aluno com formas de manifestacao cultural;

¢) Produzir mediagbes para a objetivacdo dos alunos das apropriagbes feitas em sua trajetdria escolar a partir de
manifestagdes de expressao cultural;

d) Estimular o envolvimento do aluno com sua formagéo.

Ill - Das Modalidades

1. Artes Plasticas
a. Caricatura
b. Desenho



c. Grafitti
d. Esculturas
2. Artes Cénicas

a. Teatro
b. Magica
c. Mimica

3. Danga

4. Moda

5. Mdsica

a. Festival de bandas
b. Batalha de rimas

c. Parodia
d. Performance
e. Coral

6. Fotografia
7. Jogos de raciocinio
a. Cubo mégico
b. Soletrando
c. Operagdes matematicas
8. Audiovisual
9. Gastronomia
10. Artes marciais
11. Literatura

a. Poesia
b. Cordel
c. Crobnica

IV — Da Forma de Participacao

1. Quantidade de participantes

Os trabalhos apresentados poderao contar com apresentagéo individual ou coletiva, independentemente de série € nivel.
No caso das apresentacdes coletivas, os alunos participantes néo precisam ser da mesma série e/ou nivel.

2. Tipo de trabalho

Os trabalhos poderao ser apresentados, dentro de cada modalidade descrita no item 1I, nos tipos que se seguem:
a) de Criagdo artistica
Entende-se por trabalho de criag&o artistica aqueles originais, produzidos a partir de ideias proprias.

b) de Interpretagao

Entende-se por trabalho de interpretacdo aqueles produzidos a partir de trabalhos artisticos ja prontos e tornados
publicos de alguma forma.

¢) de Pesquisa e/ou Critica

Entende-se por trabalhos de pesquisa e/ou critica aqueles produzidos a partir de trabalhos artisticos ja prontos
e tornados publicos de alguma forma, ou artistas, ou ainda tematicas de acordo com as modalidades propostas no item
I1l, que 0 aluno ou grupo resolva abordar como objeto de pesquisa e/ou de critica.

3. Formas de apresentagéo
a) Encenacéo
b) Declamagao



¢) Dramatizagao

d) Instalagdo

e) Varais e murais

f) Painéis e banners

g) Outras formas, negociadas com a Comiss&o Especial e/ou Orientador

V - Do Processo de Orientagao

1. A escolha do professor orientador

Os alunos, depois de inscritos os seus projetos individuais ou coletivos, serdo orientados por professores que eles
mesmos indicardo, a partir de uma lista de professores e as modalidades que eles orientardo, a qual seré divulgada no
momento da inscri¢ao.

2. A disponibilidade do professor

a) Havera uma quantidade limitada de projetos para cada professor orientar. Em caso de existir uma quantidade maior
de projetos do que a quantidade de orientadores indicados na lista, a Comissao Especial decidira a forma de resolver a
questéo. Esgotada a capacidade de projetos para orientagdo por um determinado professor, um outro sera indicado para
0(s) aluno(s) interessado(s).

b) E possivel que professores inscritos em modalidades diferentes orientem um mesmo projeto, desde que haja
comprovacado de necessidade por parte do(s) aluno(s) ou do proprio orientador inicialmente indicado. De qualquer forma,
havera um orientador, assumindo o(s) outro(s) papel de co-orientador(es).

3. A forma de orientagao

a) Cada professor orientador procurara a melhor forma de orientar os projetos que aceitar (orientagéo através do Microsoft
Teams, pessoalmente, dentre outras possibilidades), nao lhe sendo necesséario assumir responsabilidades para além dos
limites de suas possibilidades pessoais e profissionais. Em tempo: o engajamento do professor ao projeto é voluntario.

b) O(s) aluno(s) devera(do) estabelecer com seu orientador como seréo feitas as orientacoes.

VI - Da Apresentagao dos Trabalhos

Como o projeto prevé o trabalho com diversas modalidades de expressao artistico-cultural, necessério faz-se
regulamentar a forma e o tempo de apresentagédo e/ou exposi¢do das mesmas, estabelecendo-se o seguinte:

a) As apresentagdes de teatro e danga terdo um tempo maximo de 10 (dez) minutos, sem produgdo de cenério, mas
com a possibilidade do uso de objetos de cena.

b) Na modalidade musica, havera um limite numérico para a apresentagao de solo instrumental, de bandas ou grupos
musicais, no maximo 10 (dez) apresentag¢oes de duas musicas, no maximo.

Obs.: no caso de existirem mais projetos do que o limite estabelecido, cabera a Comissao Especial selecionar
aqueles que mais se qualifiquem para o evento.

C) As modalidades de audiovisual e moda terdo a duragdo méaxima de 10 (dez) minutos quando envolverem
apresentagéo de trabalhos que requeiram exibi¢ao ou desfile, respectivamente.

e) As modalidades de fotografia, pintura/escultura, gastronomia e literatura serdo apresentadas sob a forma de
instalacdes que permaneceréo abertas ao longo do dia.



f) Os trabalhos de pesquisa e critica, independentemente da modalidade em que se enquadrem, serdo apresentados
sob a forma de painéis ou banners, que ficardo expostos ao longo do dia.

VII - Da Forma de Inscri¢ao

1. Inscrigédo

a) A inscrigdo devera ser feita pelo(s) préprio(s) interessado(s), mediante preenchimento de formulario de inscrigdo
junto ao professor orientador, de 20/09 até o dia 04/10/2023.

b) No momento da inscrigao, o(s) aluno(s) interessado(s) devera(&o) indicar a modalidade em que se inscrevera(&o).

2. O projeto

O projeto sera discutido e definido com o professor orientador, sua estrutura e forma de apresentagéo, inclusive.

Vil - Do Cronograma de Datas

1. Prazo de inscrigdo

O periodo de inscri¢des dos trabalhos produzidos vai de 20/09 a 04/10/2023.

2. Regularidade as Orientagcées

Cara orientador combinara a regularidade das orientagdes.

3. Prazo de finalizagao dos trabalhos

O prazo para a finalizagdo dos trabalhos é 11/10/2023. Até essa data, todos os trabalhos devem ter sido concluidos com
o aval do professor orientador, que entregara a Comissdo Especial, até 16/10/2023, uma lista dos projetos que orientou
e que foram concluidos no prazo estabelecido.

4. Data da apresentagcao

A apresentagao publica dos trabalhos, aqui denominada Amostra Dom de Expresséao Cultural, fica agendada para
21/10/2023.

IX - Das situagoes nao contempladas neste Regulamento
Todos os conflitos decorrentes de situagdes especiais ndo contempladas neste Regulamento, bem como elas mesmas,

serdo encaminhadas pelos orientadores a Comissdo Especial, que se encarregard, em reunido ordinaria ou
extraordinaria, de encontrar solugéo para o conflito ou situagao.



